[bookmark: _GoBack]附件二：
湘潭大学第六届国防知识竞赛比赛规则
（一）初赛细则
1、命题范围：以湘潭大学的统一国防教育教材《大学生军事理论教程》为主线，结合国防知识、兵器知识、军事人物、军事历史、时事要闻等多方面内容进行命题。（试题资料可在学生国防教育协会网站的题库进行下载http://www.gxxtu.com)
2、试题形式：以卷面笔试的形式进行，总分为100分，题型为选择题、判断题、填空题和材料题，试题采取百分制，答题时间为120分钟。
3、命题机构：由武装部指导老师指导协会命题组进行命题。命题组出题后由组长交主席团进行审核，再由武装部指导老师审核，经指导老师审核通过后方可作为初赛试题。
4、考试准备：
    （1）参与命题人员要求严格保密，命题、打印过程不允许其他人员参与，命题人员一律不允许参赛。
    （2）命题在4月5日前完成：4月9日前打印出来。由命题组组长封装、保密并于4月9日晚18：00带到考点。
    （3）监考人员在4月9日18：00赶到考场。考试采取闭卷形式，不允许带任何资料和使用手机等任何通讯工具，一经发现作零分处理。
（4） 考场的审批在4月1日前完成。
    （5）考生凭本人校园卡和身份证进入考场。
5、考试安排：
（1）考试于4月9日晚19：00正式开始，迟到时间超过15分钟者取消参考资格。
 （2）每间考室监考人员由一名监考组长和四名监考员组成，巡考人员由老师及主席团组成。
 （3）开考30分钟内不允许交卷。
（4）考试结束后，试卷由监考员整理整齐，监考组长带至学活办公室统一批改。
6、批改流程：
（1） 批改人员主要由命题组人员和主席团组成。
（2） 每套试卷由两名批改人员进行批改，以保证批阅的准确性。
（3） 批改在4月10日完成，初赛获奖人员名单将于4月11日公布到学工在线网站，同时在校园主要宣传栏张贴初赛的获奖人员名单，各院系可根据初赛成绩选拨参加复赛的人员。
（4） 试卷需存档以供大家查阅。
（二）复赛细则
1、命题范围：同初赛。
2、赛前准备：
   （1）工作人员培训：对负责开幕式的人员、每个场地的计时刻的人员和裁判以及机动人员、全程计时人员进行分类的专业培训。
   （2）军事演练培训：工作人员将在4月16日展开关于军事演练项目的培训及规则讲解，主要包括密林探险、区域投雷、匍匐前进、过绳桥、攀岩、现场射击、营救人质。
   （注：培训结束后，由各院系负责人代表队伍抽签决定比赛出发次序及路线，确定队别数，并登记队名。）
   （3）通知参赛队员比赛时尽量着易洗耐磨的长衣长裤。
   （4）比赛场地的审批于4月16日前完成。
   （5）比赛中闯关所需的军事理论题由命题组组长密封并于4月23日上午九点带至图书馆前坪右侧。
   （6）布置场地所需的横幅、海报、各院院旗、以及各支队伍的袖章，计分表于4月16日前制作完毕。
   （7) 场地的布置由后勤组于4月22日下午4点-7点进行前期备 
与布置，场地的二次补充布置及一田、二田、南苑球场设备和物资完
善由全体工作人员于22日上午8点完成。
   （8）各院参赛队伍及负责人于4月23日早上8点20分前到达一田主场，可提前到达进行热身和熟悉赛场。
   3、 赛制说明：	
   （1）上午八点半，各院按第1队至第18队的顺序列队、奏国歌、礼毕后领导致辞，之后比赛正式开始。
   （2）9点钟第一组队伍从一田出发，每间隔15分钟出发一组队伍，以此类推。
   （3）在每个军事环节起点指定区域（第一个起点除外）必须暂停时间1分钟用于队伍休整或商量对策。
   （4）每个项目都有限定时间，若在规定时间内不能完成，则必 
须放弃该项目进行下一个项目，并扣5分。
   （5）参赛队伍尽量在脸上涂上我们提供的橄榄油彩，更好的营
造军事气氛。
   （6）比赛遵循公平公正原则。      
注：
 ①在军事演练闯关环节中，选手必须按各环节规则进行闯关，      
裁判每判一次犯规或者不合格，扣1分。
 ②每队至少有一名女生参加。每多一名整体加5分。
 ③每队跟随一名计时员。当两队在某一项目相遇时，按先后顺序完成任务，后一队伍计时员暂停计时。另外每个军事项目点都有一个记录每支队伍到达和开始该项目点时间，用以验证秒表计时结果的准确性。
	 ④三支队伍为一组，一队为四人。
 4、军事演练说明：
   （1）第一战场A区军事演练：穿越敌方前的密林掩护区（一田南侧树林）
▲动作说明：全队通过有细绳编织的网格区，身体不允许触碰网绳，每触碰一次则判一次犯规扣1分。（限10分钟）
   （2）第一战场B区军事演练：投雷炸毁敌人工事，进入敌区（一田靠新办公楼）
▲动作说明：队伍到达指定投雷区，队伍中的一人需同时投放一组烟雾弹干扰敌人，之后另外三人分别再完成一种不同的投雷动作（立姿投雷、蹲姿投雷、伏姿投雷），所有弹药投放距离必须在规定的区域内，动作偏离过大或投雷距离未达到都判为不合格，一次扣1分。（限6分钟）
   （3）第二战场A区军事演练：偷越敌方侦查塔（二田旁西侧树林）
    ▲动作说明：全队一起采用匍匐姿势通过匍匐区，过程中不允许触碰网绳，触碰一次则判为一次犯规扣1分。（限10分钟）
   （4）第二战场B区军事演练：穿越山崖间的索桥（二田旁西侧树林）
    ▲动作说明：因需一名队友单独前往C区获取情报，所以需要其他三位队友之间相互合作，通过绳索桥，在一名队员上了绳索桥并开始前进后队员不能再与其有任何肢体接触，接触一次算 一次犯规扣1分，每次接触不能超过三秒，若超时则当前队员需要重新开始，并加计一次犯规。若在绳桥上的队员到达目的地前落地也需重新开始，不计犯规，直至三名队员完成任务。之后直接前往D区与队友汇合继续完成任务。（限10分钟）
   （5）第二战场C区军事演练：接应卧底，获取情报员的位置（限5分钟）
 ▲动作说明：队伍抽派一人与埋伏在敌方的卧底接应（回答相关问题，共十道题，包括选择和判断题，错一道扣1分），之后获取情报即Y先生被关押的具体位置，最后再前往悬崖边（D区）与队友汇合继续完成任务。
   （6）第二战场D区军事演练：从山崖进行攀岩拿到医疗用品，前往小木屋。（二田靠主席台坡地）
    ▲动作说明：一个队伍通过绳索攀岩到我方内应所储放的医疗用品，根据指导做出安全规范的动作，拿到药品后，任务成功。（限6分
  （7）第三战场A区军事演练：消灭看守小木屋的敌人，营救人质（南苑球场）
▲动作说明：队员站在规定区域，依次向目标物进行射击，每队射击目标靶为1个，允许射击次数为12次(每人必须射击三次），最后根据未中靶数进行减分，所减分数为1分*未中靶数。（限8分钟）（注：目标物由纸靶构成，打中靶身即算消灭了该敌人。）
   （8）第三战场B区军事演练：撤离并救治情报员Y先生（南苑球场到一田）▲动作说明：与相应情报员对上暗号接头成功后对情报员进行包扎（红色标记处为受伤部位）和制作木制简易担架，完毕后将情报员抬回大本营（一田帐篷）进行救治，并向政委简短地汇报任务情况，当政委说“你们辛苦了”，此时完成比赛结束。包扎动作不合格扣2分；担架制作被判为不合格则需重新制作。（限10分钟）
 注：
①与Y先生对接时，队员只能以之前获得的情报及暗号来确定己方情报员Y先生，即情报员只能说对应暗号，若不是则摇头或沉默。
    ②运送情报员途中，若情报员触碰到地，计犯规扣2分.  
    ③暗号如：天王盖地虎——宝塔镇河妖
              其实做人呢——最重要的是开心
              人生易老天难老——岁岁重阳 

6.队伍总成绩计算方法：
    队伍总成绩为通关时间与犯规所造成的相应加减时间之和，最
后按最短到最长排列，用时最少的6支队伍直接进入国防知识竞赛的决赛。另外在未直接进入决赛的队伍中，微信投票票数的前两名可以获得复活。（分数换算比例：1分=20s)
（三）决赛细则
1、命题范围：同初赛。
2、 试题形式：此阶段分必答题（24题）、抢答题（16题）、对战题（80题）、风险题（12题）、四部分，以文字、图片、视频、主持人描述等形式进行考查。
3、 题型说明
	题 型
	说   明

	文字题
	1.以网站题库发布的参考资料为主，作为一般题目。
2.以今年和去年的国内国际的重要时事为主，考察大家对时事的了解程度。

	图片题
	图片题主要涉及武器装备,人物名传,时事历史等。其主要考查同学们的识记和常识能力。

	视频题
	视频题主要是武器,人物,历史等,但更注重细节和随机应变。

	描述题
	主持人描述一件事物，队员根据主持人的描述进行猜想作答（只加分不扣分）。


4、答题流程
	顺序
	类型
	题型
	轮数
	答题时限
	每题分值
	备注

	1
	必答题
	文字题
	2
	10秒
	200分
	

	2
	抢答题
	文字题
	2
	10秒
	100分
	

	3
	风险题
	不限
	2
	10秒
	200、400、600分
	

	4
	对战题
	文字题
	6
	10秒
	100分
	


   
 5、答题说明 
（1）必答题环节共16道题。各参赛队伍同时回答一道题，回答必须在主持人宣布“开始作答”后10秒内作答（队伍中每人都标示不同选项，队伍以确定选项所代表的队员站立表示作答），规定时间内允许队内讨论。本环节每答对一题加200分，答错不扣分。
（2）抢答题环节实行抢答制，此环节进行两轮，共16道题。各参赛队伍须在主持人宣布“开始抢答”后方可按抢答器，否则视为犯规。由主持人宣布最先抢到的队伍进行作答。本环节每答对一题加200分，犯规、答错或者抢到不答者，每次扣除100分（注：描述题除外，该类题答错不扣分，但同一描述题，一个团队只能抢答一次）。
（3）风险题环节实行自由选择回答制，此环节进行两轮，共12道题。由各队按队伍编号分别从200、400、600分题型中选择题目进行作答，参赛队选手中的任一名都可作答，其他选手可作补充回答，回答正确加相应分值，回答错误扣除相应分值。
（4）对战题环节，分数最低的队伍在选取挑战队伍，与其PK答题，被挑战队伍先答题，然后挑战方答题，轮流答题，直至一方队伍答错即停止答题，答错方在第几道题答错便扣题号乘100的分值，另一方则加上相应分值，若第6道题目答完后无队伍答错，则宣布挑战失败，挑战方扣除200分，被挑战队伍加上200分。被挑战方也可以反过来选择再挑战对方或者放弃这次机会。八个队分别都有一次挑战或者反挑战的机会。
   （5）选手答题时要声音洪亮、吐字清晰。 
   （6）每道题回答限时从主持人念完题目后提示开始计算， 在规定时间内没有答完题的，将停止作答。



